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Media i polityka w XXI wieku - Internet jako nowa przestrzen publiczna przyszlosci
Abstrakt:

Ostatnie dziesieciolecia przyniosty wiele zmian w zakresie rozwoju technologii zupelnie
zmieniajgcych funkcjonowanie spoteczenstwa. Kolejne pokolenia rodza sie¢ w S$wiecie
opanowanym juz przez technologie cyfrowe, a rozpowszechnienie Internetu nadato mu mocy
sprawczej do kreowania opinii i umozliwitlo stworzenie nowej platformy interakcji
spotecznych. Wzrost znaczenia technologii cyfrowych skutkuje pojawieniem si¢ nowych
zjawisk spotecznych i redefiniowaniem dotychczas obowigzujacych sposoboéw uczestnictwa
w spoteczenstwie. Dynamika zmian wymaga od $rodowiska naukowego wysokiego
zaangazowania w monitorowanie oraz zrozumienie zasad tworzgcego si¢ spoleczenstwa
cyfrowego ktory zyskuje na znaczeniu migdzy innymi w takich przestrzeniach zycia jak

polityka czy przekaz medialny.
Wprowadzenie — nowe przestrzenie spoleczne

Rewolucja cyfrowa, ktora zostata zapoczatkowana juz pod koniec pierwszej potowy
XX wieku wraz z pojawieniem si¢ pierwszych komputerow elektronicznych takich jak
ENIAC, czyli Electronic Numerical Integrator And Computer (Huskey, 2003, s. 649)
calkowicie zmienita zycie ludzi na kazdej jego plaszczyznie. Podobnie jak w przypadku
innych przetomowych dla ludzko$ci rewolucji w zakresie wynalazkow 1 przemystu, cigzko
okresli¢ jedng konkretng datg¢ wprowadzajaca nagla zmiang biegu historii. Rewolucja
cyfrowa znaczaco rézni si¢ od poprzednich zakresem i tempem wprowadzania zmian. Do
momentu zaistnienia rewolucji cyfrowej pojecie ,,rewolucyjnosci” nie odwotywato si¢ do
dynamiki procesow zachodzacych w wyniku pojawienia si¢ nowych wynalazkéw czy odkry¢,
lecz w odniesieniu do glgbokos$ci przemian i ich skutkéw spotecznych oraz gospodarczych

(Zamorska, 2020, s. 7-8 za: Skodlarski, 2012 s. 101).

W przypadku procesu cyfryzacji mamy do czynienia ze zmianami ktore nie tylko
gleboko wptywaja na spoleczenstwo, ale rowniez zostaja wprowadzane s3 wyjatkowo szybko,

co trafnie podsumowuje miedzy innymi Bogdan Mis, nazywajacy obecne czasy ,,Erg



Pecetow'”, ktora miata zapoczatkowaé¢ premiera W 1981 roku jednego z pierwszych
komputeréw osobistych, IBM PC: ,,(...) i nikt chyba w owym 1981 r. nie przypuszczal, ze w
czterdziesci lat pozniej klony i mutacje tego urzgdzenia bedg obecne niemal w kazdym domu
cywilizowanego Swiata, a umiejetnos¢ jego obstugi bedzie uznawana za element

wyksztalcenia podstawowego.” (Mi$, 2021, s. 23).

Zaktadajac, ze komputer ENIAC powstal miedzy 1945 (data wykonania przez niego
pierwszych rachunkow), a 1946 rokiem (podczas ktorego przekazano opinii publicznej
informacje o powstaniu tej maszyny i zakonczono okres eksperymentalnych obliczen) (Mis,
1996), to w ciggu okoto 35 lat, czyli do 1981 roku waga komputera z 30 ton (Rajaraman,
1996, s. 2) zostala zredukowana do wagi okoto 25 funtéw, czyli 11 kilograméw?. W ciagu
kolejnych czterdziestu lat poza rozwojem technologii nastgpity zmiany w samym
spoteczenstwie, czego przyktadem jest zaklasyfikowanie umiejetnosci cyfrowych w Europie

jako kompetencji podstawowych i kompetencji kluczowych (Rada Europejska, 2018).

Takie tempo, zasig¢g i1 gteboko§¢ zmian spotecznych nastepujacych réwnocze$nie 1 W
stosunkowo krotkim czasie stworzyto zupelnie nowe mozliwosci rozwoju dla spoteczenstwa.
Technologia cyfrowa dzigki szerokiemu rozpowszechnieniu w duzym uproszczeniu
zredefiniowata pojecie przestrzeni spolecznej® definiowanej jako: ,.sposéb zorganizowania

przestrzeni przez spoleczenstwo Ilub grupe spoteczng.*”

Przestrzen fizyczna zostata
poszerzona o ta wirtualng, ktéra w wielu aspektach rdézni si¢ od tej w ktorej przez wieki
funkcjonowaty kolejne pokolenia ludzi. Cyfryzacja zredefiniowata sposob realizacji
jednostkowych oraz prywatnych potrzeb i zainteresowan, natomiast badaczom spotecznym
otworzyla zupelnie nowy obszar wystgpowania zjawisk spolecznych 1 zapewnila

zaawansowane narzg¢dzia analityczne.
Media internetowe przejmuja mainstream (?)

Argumenty moéwigce o rewolucyjnym charakterze zmian zwigzanych z cyfryzacja
mozna znalez¢ w kazdej dziedzinie zycia. Wyjatkowym, a takze istotnym zrodiem

przyktadow wskazujacych na sit¢ Internetu i jego wptywu na funkcjonowanie spoteczefnistwa
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(PC, z ang. Personal Computer, czyli komputer osobisty — przypis autora)

2 https://www.myoldcomputers.com/museum/computers/ibmpc5150_later.htm (dostep 31.05.2024)

8 ,Badacz kultury musi bra¢ przestrzer jak wszystko, z czym ma do czynienia — jak uktad jezykowy, mit,
ceremoniat, kompozycje muzyczna, obraz, narzedzie, pienigdz — z jej wspotczynnikiem humanistycznym,
tj. tak, jak jest doswiadczana przez te podmioty ludzkie, ktorych kulture bada.” (Znaniecki, 1938, s. 90)

4 https://encyklopedia.pwn.pl/haslo/przestrzen-spoleczna;3963648.html (dostep 31.05.2024)
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byta ogodlnopolska konferencja naukowa Kota Naukowego Politologow IDSM UKEN
zatytutowana ,, Polityka i media XXI wieku” majaca miejsce czternastego maja 2024 roku®.
Zaro6wno organizatorzy swoim opisem konferencji, jak 1 prelegenci wystgpieniami

podkreslali, jak duza role¢ media internetowe zaczynajg odgrywaé w §wiecie polityki.

Obecng role Internetu jako pewien rodzaj publicznej przestrzeni spotecznej
wykreowanej za posrednictwem technologii cyfrowej mozna w pewnych aspektach
przyrowna¢ do greckiej Agory stanowigcej w starozytnej Grecji, na co trafnie zwrocit uwage
jeden z organizatorow wydarzenia Barttomiej Fitowicz w swoim wystgpieniu inaugurujacym
cale wydarzenie. Internet, podobnie jak starozytna Agora stanowi swego rodzaju Mmiejsce
spotkan i wymiany opinii réwniez w kwestiach waznych dla ogétu spoleczenstwa . Pomijajac
pewne szczegOly techniczne zwigzane z pojawiajacymi si¢ w Internecie zamknigtymi
spoteczno$ciami, Internet mozna okresli¢ jako swego rodzaju przestrzen publiczng. Uwazam
tak, mimo ze w przeciwienstwie do ,,fizycznej” przestrzeni publicznej dostep do tej ,,cyfrowej
wersji” wymaga mi¢dzy innymi wspomnianych powyzej chociaz elementarnych kompetenciji
cyfrowych takich jak umieje¢tnosci uruchomienia urzadzenia elektronicznego z dostgpem do
Internetu oraz spelnienia warunkéw technicznych takich jak dostgp do sieci i sprzetu

obstugujacego Internet.

Jak wykazuja badania, w panstwach okreslanych jako kraje globalnego Zachodu
zasieg cyfryzacji jest bardzo wysoki. Wedlug danych z raportu ,,Digital 2024 April Global
Statshot Report”, obecnie mamy do czynienia 2z procesem coraz wigkszego
rozpowszechnienia dostepu do Internetu na $wiecie. Od 1991 roku, czyli momentu powstania
pierwszej strony internetowej, wskaznik ,Internet Adoption” (z ang. ,,przyjmowanie
Internetu” — przypis autora) stale ro$nie, osiagajac w 2024 roku poziom 67,1% w skali $wiata
(Kemp, 2024, s. 28). Co istotne, biorgc pod uwage poziom ,przyjecia Internetu” przez
konkretne regiony mozna zaobserwowacl, iz kraje Europy Poéinocnej (97,4%), Ameryki
Potnocnej (96,9%), Europy Zachodniej (94,5%) 1 Europy Poludniowej (90,2%) przekroczyty
poziom 90%. W przypadku Europy Wschodniej wskaznik ten wynosi 88,4%. Polska znajduje

si¢ stosunkowo wysoko, na poziomie 88%.

Powyzszy poziom cyfryzacji potwierdza raport ,,Wykluczenie spoteczno-cyfrowe w
Polsce. Stan zjawiska, trendy, rekomendacje.” Z 2021 roku wskazujacy, iz 90% gospodarstw

domowych posiadato juz w 2020 roku dostep do Internetu. W przypadku gospodarstw

5 https://idsm.uken.krakow.pl/2024/02/06/konferencja-naukowa-kola-naukowego-politologow-polityka-i-
media-w-xxi-wieku-14-05-2024/ (dostep 31.05.2024)
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domowych w ktorych obrebie byly dzieci dostep do Internetu wynosit az 99,5% (Bartol i in.,
2021, s. 16).

Powyzsze dane umozliwiajg postawienie hipotezy, ze zjawisko ograniczonego
dostepu do tresci wirtualnych zorientowane wokoét pojecia ,,wykluczenia cyfrowego” w
panstwach Zachodu, a przede wszystkim w Polsce dotyczy stosunkowo nieduzej i wciaz
zmniejszajacej si¢ grupy gtownie osob starszych i nie jest zwigzane z samym dostepem do
technologii, a umiejetno$ciami poruszania si¢ po sieci. Potwierdza to wspomniany juz raport

., Wykluczenie spoteczno — cyfrowe w Polsce”.

,Z perspektywy danych o korzystaniu z sieci, grupy w najwigkszym stopniu wykluczone
cyfrowo to dzis (mimo zmniejszenia si¢ skali dysproporcji) osoby najstarsze, w mniejszym
stopniu osoby o niskim poziomie wyksztalcenia oraz osoby o zlej sytuacji materialnej
(problem nasilit sie w grupie, ktora najbardziej ucierpiata finansowo w ciggu ostatniego
roku) (2020, przypis autora) (...).Podstawg wystepowania wykluczenia motywacyjnego jest
niska swiadomos¢ potrzeb zwigzanych z waznymi w zZyciu jednostek sprawami, ktore mogq
by¢ zatatwione za posrednictwem sieci, i brak wiedzy o tym, do czego moze postuzyc

Internet.” (Bartol i in., 2021, s. 16-17).

Biorgc pod uwage powyzsze zdefiniowanie gltownego powodu wykluczenia
cyfrowego oraz wcigz rosngcy dostep do zasoboéw technologicznych umozliwiajacych ,,bycie
online” 1 przemian spotecznych zorientowanych na coraz wczesniejsze si¢ganie przez 0osoby
mtode po technologie cyfrowa moze prowadzi¢ do wniosku ze niebawem Internet stanie si¢
pelnoprawna przestrzenig publiczng. Jak mozna przeczyta¢ w raporcie NASK ,, Nastolatkowie
3.0”, mlodzi ludzie spedzajg $rednio coraz wigcej czasu w Internecie. Czas ten w momencie
przeprowadzania badania w 2022 roku wynosit okoto pi¢¢ godzin i trzydziesci sze§¢ minut
dziennie w tygodniu (Lange i in., 2023, s. 12), co stanowi o czterdziesci szes¢ minut wiecej
niz wedtug badan przeprowadzonych przez NASK w 2020 roku (Lange i in., 2023, s. 7). W
weekendy liczba ta wzrasta do szeSciu godzin i szesnastu minut w 2022 roku (Lange i in.,
2023, s. 15). Interesujgce sg takze dane z raportow takich jak ,,Zero to eight” z 2020 roku
skupiajacych swoja uwage na najmlodszych dzieciach w Stanach Zjednoczonych. Wyniki
badan wskazuja, ze dzieci w wieku od noworodkéw, do o$miolatkow spedzaja przed
ekranami urzadzen elektronicznych $rednio dwie godziny i dwadziescia cztery minuty, a Czas
ten wydtuza si¢ wraz z wiekiem. Dzieci w wieku o$miu lat spedzajg przed ekranami urzadzen

elektronicznych okoto trzy godziny i pi¢¢ minut (Rideout & Robb, 2020, s. 3). Dane te moga



sugerowa¢ 1z w najblizszych latach rzeczywisto$¢ cyfrowa moze stanowi¢ w pelni

znaturalizowane srodowisko dla najmtodszych pokolen.
Polityka w sieci, a potencjalne zagrozenia - podsumowanie

Jedng z przestrzeni ulegajacych zmianom w wyniku cyfryzacji jest polityka oraz
dyskursy medialne jej dotyczace. Coraz wigkszy potencjal w Internecie zaczynajg dostrzegac
polscy politycy na co zwracali uwage uczestnicy i uczestniczki wspomnianej konferencji
,Polityka i Media w XXI wieku” i czego przyktadem moga by¢ wyniki badan Wiktorii Biaton
dotyczace kampanii wyborczej do wyborow parlamentarnych w 2023 roku (2024) lub analizy
Karoliny Jankowskiej dotyczace wyborow na prezydenta Warszawy w 2024 roku (2024).
Zjawiska takie jak ,,social-mediatyzacja polityki” opisywana przez Aleksandr¢ Janik (2024),
czy tez ,tiktokizacja” przekazu politycznego ktorg analizie w swoim tekScie podaje Piotr H.
Malich (2024) to bardzo wazne elementy rozwijajacego si¢ obecnie spoteczenstwa
cyfrowego, ktore moze mie¢ zarowno pozytywne, jak i negatywne skutki dla spoteczenstw
,cyfrowych”. Rosngca popularno$¢ migdzy innymi ,,deepfake’ow” i ich coraz bardziej
realistyczne odwzorowanie nie tylko mimiki (obrazu), ale i gtosu (dzwigku) miedzy innymi
0s6b pubicznych bardzo tatwo moze powodowaé pojawianie si¢ w swiadomosci spolecznej
falszywego obrazu polityka lub konkretnych wydarzen. Na niebezpieczenstwa zwigzane z ta

technologig zwracali uwagg Arkadiusz Poptawski i Kamil Pawlak (2024).

Postegpujaca cyfryzacja zycia codziennego wymaga udziatu srodowiska naukowego w
monitorowaniu przemian zachodzacych w spoteczenstwie, a takze tworzenia tresci
wspierajacych edukacje uczestnikow przestrzeni publicznej, celem maksymalizacji
pozytywow plynacych z rozwoju technologicznego i1 niwelowaniu wielu negatywnych

zjawisk mogacych wptywac destrukcyjnie na rzeczywistos¢ ,,offline”.
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